Mikeldnrinteen ajanottolaitteiston alkuasetukset

Peliajan asettaminen, erien kesto, taukojen kesto, jatkoerin kesto

U9 prog (27) (Pelikello) ‘

1.

2. Water polo (1) (25) eteenpadin. Voi resetoida tai ei (0) tai (9)

3. Laskeva aika eli Count Down (9)

4. Erat erikseen eli Periods add up No (0)

5. Aseta erdn kesto (mm:ss) Numerot (0)-(9), katso Sarjamddrdykset Uimalliiton sivuilta
6. Aseta 2. eratauon kesto (mm:ss) Yleensa 03:00 min:ss, katso Sarjamddrdykset

7. Asetal. ja 3. erdtauon kesto (mm:ss) Yleensa 02:00 min:ss, katso Sarjamddrdykset

8. Aikalisdn kesto (mm:ss) Yleensa 01:00 min:ss, katso Sarjamdidirdykset

9. Aikalisien maara 2xPeli eli Match (0) Katso Séénnoét Uimaliiton sivuilta

10. Jatkoeran kesto (mm:ss) Katso Sarjamddrdykset

Uusi ottelu

El + l Painetaan samanaikaisesti (15) ja (16) pohjaan.

Pelikello, peliaika

Nayttaa peliaikaa (katso Makelanrinteen ajanottolaitteiston alkuasetukset)

Nayttaa poytakirjamerkinnat (katso Pelitilanne)

o Maalit
o Jadhyt
o Aikalisat

e Antaa danimerkin tarvittaessa (katso Pelitilanne - Adnimerkki)

UX GUlder oy Y-tunnus myynti@uxguider.fi
www.uxguider.fi 2747233-1 010 324 5900



Hyokkiyskello, 30 ja 20 sekunnin hyokkaysaika

e N&yttdd 20/30 s. hyokkaysaikaa kahdella erilliselld hyokkaysaikanaytoll, jotka toimivat Bluetooth-yhteydelld
langattomasti ja joihin kiinnitetaan muoviset tuet

e Liitetaan pelikelloon mustalla kaapelilla

e Liitetddn virtaldhteeseen omalla laturilla (kun akkua ei kdyteta)

. E (1) pysayttaa tarvittaessa hyokkaysaikakellon erikseen (HUOM! pelikello on synkronoitu hyokkaysajan
kanssa)

: z (2) piilottaa ajan nakyvista hyokkaysaikanaytdista (HUOM! kellossa lukee: OFF, paina uudestaan
nayttadksesi)

Hyokkidysaikakellon liitdnnét

Vasemmalla sdhko (molemmissa, ylhdalla hyokkaysaikakello ja alhaalla pelikello)

Keskella ylhaalla liitdnta pelikelloon (ks. pelikello alla, oikealla)
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Pelitilanne

Maali
Q Koti: vasemmalla (10) ! Vieras: oikealla (26)
Jaahy
! Koti: mikd tahansa vasemmalla (12, 13, 14) é : Vieras: mika tahansa oikealla (22, 23, 24)
Peruuta/kumoa

E l Paina C-ndppdin (16) pohjassa toista toimintoa, esim. maalia (10) tai jadhya (12).
Ajan korjaaminen/ sekuntien lisadminen peliaikaan

&' Paina Pelikello-nippiin pohjaan, minka jalkeen z (16) tai ® (20) poistaaksesi tai
lisdtaksesi sekunteja. Voit myos kdyttdd numeronappaimia (0-9).
Aikalisa

g Aikalisa Koti ja Vieras (17)

AidnimerkKi

(19 ‘u;

Aikalisaa tai erataukoa jaljella 15 s. painetaan danimerkkia (19).

Hyokkadysaika

A
Y
" Ppitka hyokkaysaika eli 30 sekuntia, hyokkayskellon nappain (4)

(P

Lyhyt hyokkaysaika eli 20 sekuntia, hyokkayskellon ndppain (3)
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Pakkaaminen ja lataaminen

Pelikello, hyokkaysaikakello ja -ndytot taytyy ladata seuraavaa kdyttokertaa varten!

wrop

INH)3)

|

Hyokkaysaikakello + laturi hyokkaysaikakellolle + liitdntdkaapeli + valmistajan ohjeet

Kuva 1: Hyokkaysaikakellolaatikko:

Kuva 2: Laukku:
Pelikello + hyokkaysaikanaytot + hyokkaysaikandyttdjen tuet + laturit pelikellolle (ei teippid) ja

hyokkaysaikanaytoille (ruskea teippi) + hydkkaysaikakellolaatikko + tdma ohje
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